THE GaMBLER

Chorégraphe : Guy Dubé & Denis Henley
Line-Dance : 32 temps,4 mur

Niveau : Intermédiaire

Musique : “The Gambler” by Robert Wildson remix
“The Gambler” by Kenny Rogers

Source : Cowboy Quebec

Monterey Turn, Sailor ¥ Turn, 2X(Scoot Hitch Back), Coaster Step
1&2 Pointe D a D, ¥ tour par D en posant D vers G, pointe G a G

3&4 Croiser G derriere D avec Y4 tour & G, D rejoint G, avancer légérement G
&5 Lever genou D en reculant G, reculer D

&6 Lever genou G en reculant D, reculer G

7&8 Reculer D, G rejoint D, avancer D

Kick Ball Tap, Heel Jack, Together, Cross Shuffle, Side, Cross, Heel Jack, Together, Cross

1&2 Coup de pied G devant, G rejoint D sur plante, taper pointe D croisé derriére le G
&3 Ecarter D & D, talon G diagonale avant G

&4 G rejoint D, croiser D devant G

&5 Ecarter G a G, croiser D devant G

& 6 Ecarter G a G, croiser D devant G

&7 Ecarter G a G, talon D diagonale avant D

&8 D rejoint G, croiser G devant D

Scuff, Scoot, Tripple Step, Rock Back, Side, Sailor 1/4 Turn, Step Forward

1&2 Brosser le talon D sur le sol en diagonale a D, lever le genou D, écarter D a D
&3 G rejoint D, écarter D aD

&4 Reculer G derriére D, revenir sur D

5 Ecarter Ga G

6&7 Croiser D derriere G, avancer G avec ¥ de tour a G, avancer D

8 Avancer G

2X (Kick Ball Point), Cross, 1/4 Turn, Heel, Step Side, Cross Shuffle

1&2 Coup de pied D devant, avancer légérement D, pointer G a G

3&4 Coup de pied G devant, avancer légerement G, pointer D a D

5&6 Croiser D devant G, reculer G avec 1/4 tour a D, talon D devant en diagonale a D
&7 Ramener D vers G, croiser G devant D

&8 Ecarter D a D, croiser G devant D

TAG1 Alafin du 2e mur (face a 6:00) faire le tag 1 et recommencer la danse du début.
Heel Ball Cross

1&2 Talon D diagonale avant D, D sur la plante vers G, croiser G devant D

TAG 2  Alafin du 4e mur (face a 12:00) faire le tag 2 et recommencer la danse du début.
Heel Ball Cross, Touch Switch, Sailor 1/4 Turn

1&2 Talon D diagonale avant D, D sur la plante vers G, croiser G devant D
3&4 Pointer D a D, D rejoint G, pointer G a G
5&6 Croiser G derriére D avec Y tour a G, D rejoint G, avancer G

Ne pas hésiter & vepvendre du début avec le souvive...



